LOS VIDEOJUEGOS
COMO PARABOLA

DE LA REALIDAD
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tiempo en rod=0s concep-
tuales declaro que log video-
juegos cuentan corn al
MEnOs (10s Instancias: su se-
porie ¢ interface de jugabili-
daa, ta cinal aporra el conrexto
cubniral necesario para abor-
dar, una vez encendido el dis-
positivo, la pantalle donde se
desarrolia el juego. Estas dos
instancias conviven de
manera sinbiotica conside-
rando al jugador su inter-
mediario§La
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entre sus hacedores manuales no re-
conocidos como trabajadores $ Pa

radious ¢s un jugar comun, la

parodia se levanra donde no se ani-
man a decir quienes tienen voz
pero el miedo los inuriliza, despo-
jos de la informacion serdn los
ctorgados por estos entes de Ja ale-
goria sin salida § El bungry ardsey
su pantalla como demostracion de
varios tipes de parasitos, estos se
alimentan de su huésped, una cul
tura parasitaria no debe ser por
aemipo indefinido § Fight en la
zanja de Alsina: nos acostumbra-
mos a andar por los videojuegos
como se lee eu occidente, de jz-
quierda a derecha saltando sobre Tas
caparazones de animales similares a
rortugas pero en los inicios los jue-
gos no contaban con esta costum-
bre v en Japon un enemigo panzoén
}';r'>dia esiar d;] hJL- }:’e:luiu'iu
MIsmo su::c«:i..da le un n&o y Gtro
de la zanja nombrada. No se afila
un cuchillo con una piedra ni se
acierta una lanza en un ladrillo §
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brecitos del lado de la ciudad de
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d
vidas. .. una ciudad hambrienta ne-
cesira de vidas del conurbano para
alimenrar sus calderas § Un pun
vazo es como decir una ancracion
grande o una herida en el abdomen
preducida por un elemento cor-
tante, este elemento se crea a
imagen y semejanza del sistema
carcelario que lo produce, la pro-
fundidad de la herida sirve como
ejemplo de la incisién en el ua-
mado social § Tetric game se basa
en los grabados utilizados pot tas
empresas inglesas destinados al cra-
fico de esclavos, bien podriamos
hacer graficos similares con bode-
gas e aviones o wicros de larga
disgancia, timbién con el sistema
digestivo del hombre § £l proyecto
Rio del conurbano plantea una so-
fucién a la mejora de calidad de
vida de la zona sur del Gran Bue
nos Aires. Finpalmiando ¢l Ria-
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nacional podria
conf gurarse
como ¢l personaje
del R.PG. en cues-
ridn, estd claro que
en su inventario con-
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tendrd indicies de los re

corridos anteriores al
momento en que se¢ ha
puesto pausa para reconfigu-
rar su estado § El mausoleo
paia Julie Asgentino Roca secn
erguido al momento en el cual
se entierre cou ¢l a ia clase alia
dominante, gestora de espacios,
jurado del pueblo, voz sobre las
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gudo y parcial, capri
choso v virulento. se
expresa en ¢stos
videcjuegos
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